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V.So geht‘s:

Ein Mitspieler wird zur Hexe bestimmt und stellt sich in die Mitte des Kreises. In dem Kreis werden die 
Süßigkeiten verteilt und der Hexe die Augen verbunden.

Die Räuber stehen um den Kreis herum, geben Laute von sich (Kratzen oder Fauchen) und müssen dann 
einzeln versuchen, sich anzuschleichen und der Hexe etwas von ihrem Schatz zu klauen. Bemerkt sie den 
Räuber, bevor er zugreift, zeigt sie auf ihn, und er muss ausscheiden.

Das wird gebraucht:

Etwas, um einen Kreis zu markieren, beispielsweise ein 
Seil oder etwas Kreide und einen Schatz, beispielsweise 
Süßigkeiten.

Spiele, die man mit möglichst vielen spielen kann und bei denen es auch 
noch etwas zu holen gibt, sind besonders beliebt. Und wem fallen bei dem 
Wort Schatz nicht gleich die abenteuerlichsten Dinge ein?

Spieletipp: Wer klaut der Hexe den Schatz


